le mystere des souterrains

Pars a Caventure dans les souterrains

Cette fenétre sappelle

de La Redoute ! Cette carte te guide vers e
une meurtriere

huit énigmes. Résous ces énigmes pour
découvrir le mot mystere !

Corps de garde : batiment
servant a surveiller la route

Redoute

Galerie souterraine

Pour chaque devinette, écris
ta réponse au dos de cette carte
en inscrivant une seule lettre par tiret.
Aide-toi des indices !

Casemates
Enfin pour déchiffrer le mot mystéere,
reporte au dos et en haut de ta carte,
dans les cases correspondantes, les
lettres qui sont sur fond rouge. Caponniére : couloir
A toi de jouer ! servant a traverser le fossé

Départ et arrivée
du parcours

Contrescarpe : galerie de
défense du fossé qui fait

face a la caponniére Casemates : salles voltées




¢ Aprés les escaliers, tu
traverserad la galerie
de contrescarpe et tu
prendrad la direction du
y Nord. Tu te rendras dans
i Lavant-derniére salle voitée, une
i meurtriére te livrera la réponse.

o

Indice : Chapeau !

Obyerve les graffitis
_our les murs de la

derniére salle voiitée,
et reléve Uerreur.

Indice : Ta lampe te sera d’un
précieux secours...

le mot mystere

35 Pludieurs caisses
de munitionds sonk
divséminées dands le
gouterrain. L'une
delles contient un symbole.
Quel est ce symbole ?

Indice : Ce symbole a la méme
forme que La Redoute.
Bonne chance'!

Dand la caponniére,
trouve qui se cache

dany le fossé.

Indice : Face a la lanterne.

Tu traverserads la
caponniére dands le
dend montant, puis tu
emprunterad Uescalier.
Tu découvriras alors le
decret Jes meurtriéred.

Indice : Il est indispensable
aux soldats.

i, Depuis Uentrée de la
- galerie souterraine,
= trente cing pad tu
Jeras. Les yeux

tu léveras. Ebloud, le

mesvsage Fapparailra.

Indice : Code A=1.

Dano la salle du corps
de garde, décrypte

le message codé.

Indice : Rase les murs !

Au milieu des
y Joulerraind, un
intrus Fattend.

Indice : Repos !




